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Universum 8- Samsung - Jov6allo.Kampusz

Milyen digitalis kommunikacids eszk6zoket hasznalt a célkozonség eléréséhez, mennyire
bizonyultak hatékonynak ezek?

A JovG6allé Akadémia platformjan, a Samsung feliiletein, hirdetésekben valamint minden a
projektben el6addként vagy Minecraft tartalomgyartoként résztvevd ismert ember felliletein
promotaltuk az eseményt, szegmentdlva annak mentén, hogy a kommunikacié adott fazisdban a
jatékon, az épitésen vagy az eseményen volt-e a hangsuly. Az é16 esemény a Minecraft mellett a
JovBallé Akadémia videds csatornadin szerkesztetten valamint az influencereknél az § szemszoguket
bemutatva kerlt él6ben kdzvetitésre elére felvett és vagott bejatszé szegmensekkel kiegésziilve.

Milyen szolgaltatasokkal jarult hozza a nevezett rendezvényhez?
Kreativ koncepcid, Minecraft szerver tervezés és lizemeltetés, tartalomgyartds, streaming, in-game
kommunikacié

A nevezett rendezvény mennyiben volt egyedi, kreativ? Hogyan jarult hozza az ligyfél és a
résztvevok elégedettségéhez, mit tett az adott rendezvényen az élmény noveléséért?

A Z és Alfa generacié megszolitasa minden marka szdmadra kihivast jelent. Nem vagy nem ugy
haszndljak a tradicionalis és digitalis platformokat mint a kordbbi célcsoportok és sokszor mds nem
is feltétlentl kommunikacidra és kozosségépitésre tervezett terekben élik a szocialis életiiket.
Ennek a kihivasnak a megoldasahoz kerestiink és a Minecraftban talaltunk is egy tokéletes
platformot. A jaték nem az egyjatékos élményre fokuszal, a k6zosségformald ereje pedig magasabb
az atlagosnal. Mivel jatékos szama hatalmas, a Minecraft az alkotassal és egyedi jatékélményével
képes csoportokat lIétrehozni, a tagjaikat pedig elkotelezett rajongdkka konvertdlni. A jaték
rajongoi (jellemz&en Gen Z és Alfa) elkdtelezettek és nincs olyan Minecrafthoz kéthet6 tartalom,
ami ne keltené fel a fanatikusok érdekl6dését. A téma driasi tdbort képes elérni, igy nem csoda,
hogy egy-egy Minecraft-vilagra fazonirozott esemény is mindig hatalmas érdekl6désre tart szamot.
Epp ezért egy jaték vilagaban tartott, kozds épitést is dsztdnzé program, melyben a rajongdk
kedvencei is megjelennek, vonzd lehet a megszélitani kivant célk6zonség szamara.lsmertesse a
rendezvény komplexitasat. Milyen kihivasokkal talalkozott a lebonyolitas soran?

Kiemelt fontossagu volt, hogy a megrendel6nk multikulturalis dolgozdinak igényeire mind
figyelemmel legylink. Az étkezési szokasokra, vallasi és egyéb igényekre is odafigyeltiink, ugy,

hogy mindent abszolut gender semlegesen kommunikaljunk.

Ismertesse a rendezvény komplexitasat. Milyen kihivasokkal taldlkozott a lebonyolitas
soran?
ELOKOMMUNIKACIO Az esemény el6tt egy hdnappal indult el az el6 kommunikacid, ahol a
fészerep az el6addké és a tartalomgyartoké volt. A felhasznaldkat [épésrdl |épésre vontuk be
az aktivitasra és folyamatos impulzusokkal (aktivitadsok + kommunikacid) tereltiik ket a
Minecraft szerveriinkre. Akit be tudtunk vinni, az pedig jellemz&en ott és aktiv maradt.
EPITOVERSENY & SZAVAZO SHOW Az esemény kiemelt felvezetéseként a szerver beinditdsat
tdmogatandod egy épitd versenyt szerveztiink, ahol a lelkes jatékosok a JovGalldés Kampusz
épuletét alkothattak meg. A benevezett alkotdsok koziil az kampanyban résztvevé Minecraft
tartalomgyarték egy kozos, él6 eseményen valasztottak ki a kedvenciket, ami végil otthont
adott a késébbi féeseménynek, raadasul az alkoté Samsung ajandékokkal is gazdagabb lett. A
show-t kifejezetten kozel tartottuk a féeseményhez, igy fenntartva az érdeklédést és
motivalva minél tébbeket a csatlakozasra FOESEMENY A f6esemény megalmodasakor is az

2



mareszli

Magyarorszégi Rendezvény-
szervezok és -szolgsitatok
Szbvetsége

FLASH AWARD BY MARESZ 2025 Az Ev rendezvénye kategéria: Az Ev digitalis rendezvénye alkategéria f;\
A
=

volt a cél, hogy tobbet adjunk egy egyszerd el6adassorozatnal. Az addsmenetet gy alkottuk
meg, hogy jatékok, akrtivitasok és gamifikalt elemek tarkitsak az edukativ és informativ
szegmenseket, megakaddlyozva az elvdndorlast és a lehet6 legautentikusabb Minecraft event
élményt nyujtva a kozonség szamara.

Miért volt FLASH a nevezett rendezvény?

Az esemény kommunikacidja 300.000-nél is tobb relevans embert ért el és tobb ezer embert
vonzott be az aktivitasokra, streamekre és a szerveriinkre. Tébb mint 150 épitmény késziilt el
az épit6 versenyen és az esemény kozvetitése kozel 50.000 megtekintést produkalt a
Minecrafton, a hivatalos YouTube-on valamint az influencerek csatornain. Az el6adasok
onalléan visszanézhet6 formaban felkeriltek a Youtube-ra ahol még tovabbi tobb ezer
lejatszat elérve, a jaték pedig ez esemény végeztével sem allt le, hiszen a szerveren még a
stream utdn egy honappal is voltak aktiv felhasznaldk, akik kozosen kdboroltak és épitettek a
Minecraft vilagaban.



