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EGY UNIVERZUM, AHO|
MINDENKI FOSZEREPLO

A Budapest Comic Con 2024 nem csupan
esemeény volt - ez egy vilag, ahol a popkultura
eletre kel, a rajongok pedig hosokké valnak.

TRA 400

e 26.000+ latogato

e 180+ helyszini staff

e 300+ partner

® 6 tematikus zona

e 20+ nemzetkozi sztar

e 100+ médiamegjelenes

4+ ora rendezvenyen toltott id6
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Olyan vendégek . és élmények
mashol nincs hozzaférés. « o

A rendezvény exkluzivitasat olys
fémjelzik, mint Jerome-Flynn, Af:
Erick Avari, Clive Standen;:jjf
Eric = Roberts.. ‘A .rajongol
idépontokban taldlkozhattak: _kedvence
fotézkodhattak -veltk, “és részt: Ve
inspiralo szin padi,b’eszélgetésekenf“?Xf-é. '.
Emellett n‘épgzert’j képregényl'r(')kaffy \

meg a rendezvényre, mint John Higgins vag 0. . | 3
Manual David Garcia. Tobb hires cosplaye,f'is;i? Qﬁ | )

képviseltette magat, mint Taryn vagy Stefan. *
Kuntner. ,
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MINDEN SZEGLET EGY MAS)K
VILAG

e Stars Zone: NemzetkOzi és hazai sztarok
exkluziv talalkozdi.

e Comic Zone: A \vilag legnagyobb
kepregenykiadoinak bemutatkozasa,
egyedi képregenyes tartalmakkal és
el6adasokkal.

e Artist Alley: Hazai és nemzetkozi
muUvészek talalkozohelye, interaktiv
bemutatok és dedikalasok.

e Gaming & eSport Zone: Premium e-sport

versenyek, gaming el6adasok és exkluziv

jatékbemutatok.

W Magyar Filmszinpad

- © .QCosplay Village
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A COSPLAY KIRAL
FOVAROSA

A Cosplay Village 10007 né
elhelyezkedd programhelyszin, _
A Budapest Comic Con hazai

. 7 e B ' °
egyik  legnagyobb, “és )f :
taldlkozohelyévé Valt. “A  prof
egyedi diszletek és egész napos
nemcsak = a
latogatoknak IS ,mara-d'andg
nyuijtottak. c AL
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Itt mindenki reszese lehetett a vara‘zg_léQ#. B
akar a szinpadon, akar-a nézétéren. ... ®

“"‘lh..__ . - : -y.l f’-J.:: )

27A

27

PR R b
'.'ﬂllﬂ. 27 MIKEPNPIE 222MIE

Y
]
4 y
f
" W irl
f _ L




TOL R VALOSAGON - A
TECHNOLOGIR VARAZSA

A jovo popkulturalis éiménye mar itt van.

e AR/VR alapu interaktiv kiallitasok és
elmények.

e Digitalis beléptetesi rendszer a latogatdi
elmény gyorsitasa érdekeben.

e |nteraktiv kozosségi platformok: Egyedi

engagement-megoldasok.
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TRA 400
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Az eseményt a rajongok Irj :
A rajongok nem csak résztvevok, he
formaldi a programnak
koz6s kampanyok, TikTok kihivasol
személyes talalkozasok tet;t. skezetes
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Az atlagosan 4 oranal is hoss_ﬁ'aﬁ
id6 és a kimagasl6 elégedettségi mu até
>, : s Pd 4 1
bizonyitjak, hogy itt valodi, e!e};r"@....
pillanatok szulettek - es egyre ..

vissza évrol éyvre. .
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LATHATATLAN HOSOK A
KULISSZAK MOGOTT

A Budapest Comic Con sikere egy kozel
egyeéves, precizen felépitett szervezeési
folyamat eredmenye.

A tobb mint 300 partnerrel és tobb szaz
nemzetkozi egyeztetéssel zajlo elOkészités
soran minden részletre kiterjedo
projektmenedzsment valosult meg.

A helyszini gordulékeny lebonyolitast tobb
mint 180 fos staffcsapat biztositotta - 6k
voltak azok a lathatatlan hdsok, akik a
hattérbdl teremtettek emlékezetes éiményt
tobb tizezer latogatdnak.
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LD KGLDETES,
EFOGADO VILA

TRA 400
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A Budapest Comic Cor;;j@
élményeirél, hanem:a jovo’

sz6l. A rendezvény- soran ‘ tc |
kdrnyezettudatossagra. —T;’Q Asznosi
anyagokkal, digitalis jegykezelé

fenntarthaté6 megoldasokkal cs¢
az 6kolégiai labnyomot.. i‘
Emellett kiemelt figyelmet ‘for
akadalymentesitésre. és ¢
kezdeményezésekre . is, c






